
Tèrra Aventura arrive 
à Saint-Romans-lès-Melle !

Cet été, un nouveau terrain de jeu s’ouvre dans le Mellois. Le Département des Deux-Sèvres, la 
commune de Saint-Romans-lès-Melle et l’EPIC tourisme Mellois en Poitou lancent un nouveau 
parcours Tèrra Aventura au cœur de l’Espace Naturel Sensible (ENS) du Bois de la Garenne. 
Application mobile en main, familles, curieux et habitants partent d’énigme en énigme à la 
découverte d’un site naturel préservé, jusqu’à la « cache » finale et son badge Zahan à collectionner.

Ce parcours illustre une ambition partagée : faire découvrir et aimer la nature deux-sévrienne en 
s’amusant. Il s’inscrit dans la stratégie du Département de valorisation ludique de ses Espaces Naturels 
Sensibles, un réseau de sites protégés ouverts à tous, pensés autant pour préserver la biodiversité et la 
ressource en eau que pour offrir à chacun un accès à la nature de proximité.

1. Un nouveau parcours de jeu à Saint-Romans-lès-Melle : Tèrra Aventura, la chasse au trésor 
version nouvelle génération

Tèrra Aventura est le jeu de découverte du patrimoine de la Nouvelle-Aquitaine, piloté par le Comité 
Régional du Tourisme (CRT) Nouvelle-Aquitaine. Le principe : une application mobile gratuite guide 
les joueurs, d’énigme en énigme, le long d’un parcours de balade. Chaque étape révèle un indice qui 
mène à une cache dissimulée en fin de parcours, contenant les fameux badges à l’effigie des Poï’z, les 
personnages du jeu que l’on collectionne de sortie en sortie.

Gratuit, en plein air, accessible à tous les âges et sans réservation, c’est une façon simple et conviviale 
de (re)découvrir un territoire, souvent en famille, entre amis ou entre voisins.

Le nouveau parcours : le Bois de la Garenne

Le nouveau parcours de Saint-Romans-lès-Melle, le 45e dans le département, prend appui sur l’Espace 
Naturel Sensible du Bois de la Garenne. Au fil de la balade, les joueurs cheminent dans le village puis 
dans le bois, à la rencontre des paysages, de la faune, de la flore et de l’histoire des lieux. Les énigmes 
sensibilisent, l’air de rien, aux richesses naturelles du site et à l’intérêt de le préserver.

Il a été conçu dans le cadre d’un partenariat entre le Département et l’Office de tourisme Mellois en 
Poitou, approuvé par le Conseil départemental lors de sa séance du 22 juin 2026. Le Département 
coordonne et finance la création du parcours ; l’Office de tourisme, gestionnaire de dix parcours Tèrra 
Aventura sur son territoire, en assure l’animation et l’entretien de proximité.

À Saint-Romans-lès-Melle, le parcours se double d’un parcours pédagogique porté par la commune, 
qui prolonge la découverte du Bois de la Garenne et des aménagements réalisés sur le site.
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TÉRRA AVENTURA
Une application mobile gratuite (aucune réservation)
Un parcours de balade familiale au cœur d’un site naturel préservé
Des énigmes qui sensibilisent à la biodiversité et à la ressource en eau
Un badge « ENS des Deux-Sèvres » à débloquer à la clé

2. Un jeu utile au territoire : un succès populaire et intergénérationnel

À l’échelle de la Nouvelle-Aquitaine, Tèrra Aventura est un phénomène. Une étude clientèle 
conduite par le CRT Nouvelle-Aquitaine confirme un attachement rare : les joueurs attribuent au jeu 
une note moyenne de satisfaction de 9,2 sur 10, et 97 % souhaitent poursuivre l’expérience. C’est un 
jeu profondément familial et intergénérationnel (près des trois quarts des familles jouent avec leurs 
enfants) qui réunit toutes les générations autour d’une même balade. 
Depuis la date d’ouverture du parcours de Saint-Romans-lès-Melle, 326 commentaires à ce jour 
ont été laissés, soit environ 1100 joueurs.

Un moteur de découverte et de fierté locale

Au-delà du jeu, Tèrra Aventura fait bouger les curieux vers des lieux qu’ils n’auraient pas visités 
autrement. Plus de la moitié des joueurs déclarent avoir 
été incités à découvrir des sites de la région grâce au jeu, 
et une large majorité en retire une image plus dynamique 
et créative de leur territoire. Pour un site comme le Bois de 
la Garenne, c’est une vitrine précieuse.

Jouer, c’est aussi consommer local : restauration, 
commerces, hébergements… les sorties Tèrra Aventura 
profitent à une grande diversité d’acteurs économiques de 
proximité. Une retombée directe pour les commerçants et les hébergeurs du Mellois.

9,2/10 : la note de satisfaction moyenne des joueurs (étude CRT Nouvelle-Aquitaine)
97 % souhaitent poursuivre l’expérience
≈ 3 personnes en moyenne par parcours : un jeu qui se vit ensemble

3. Un été Tèrra Aventura dans le Mellois

Le Mellois s’affirme cet été comme une terre de jeu : outre le nouveau parcours du Bois de la Garenne, 
un parcours éphémère verra le jour à proximité, à Sepvret, du 11 juillet au 2 août. Il s’agit du 11e parcours 
en Mellois.

Ce parcours a une histoire singulière : il est le fruit d’un concours annuel organisé par le CRT Nouvelle-
Aquitaine, qui réalise chaque année le parcours imaginé par ses lauréats. Cette année, ce sont les élèves 
de la classe de CM1-CM2 de l’école de Chey qui ont conçu le parcours primé et celui-ci prend racine 
en Deux-Sèvres, en s’appuyant sur l’ENS des Sources de la Sèvre Niortaise, géré par le Conservatoire 
d’espaces naturels Nouvelle-Aquitaine.

Deux parcours, deux sites naturels préservés, un même territoire : de quoi occuper joyeusement les 
vacances des familles du Mellois et d’ailleurs.

(nb. le parcours de Sepvret est promu par le CRT Nouvelle-Aquitaine, le Département n’intervient pas 
dans sa création.)
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« Les enfants adorent, et nous on est 
contents de faire une activité en famille, 

sans écrans, dans la nature. »

 un joueur
(étude CRT Nouvelle-Aquitaine)



4. Les Espaces Naturels Sensibles : protéger la nature et l’ouvrir à tous

Depuis près de 30 ans, le Département des Deux-Sèvres mène une politique de protection et de 
valorisation des Espaces Naturels Sensibles (ENS). Cette compétence, confiée aux Départements par 
la loi, poursuit un double objectif : préserver la nature (biodiversité, ressource en eau, paysages) et 
l’ouvrir au public, pour que chacun puisse en profiter et mieux la connaître.

Adopté fin 2022, le schéma départemental des ENS fixe le cap : contribuer à la préservation de la 
ressource en eau, témoigner des richesses naturelles du territoire des plus emblématiques aux plus 
secrètes, concourir à l’attractivité touristique et permettre à tous les Deux-Sévriens d’accéder à des 
espaces de nature de proximité. Le réseau compte aujourd’hui 37 sites, gérés par le Département, le 
Conservatoire d’espaces naturels Nouvelle-Aquitaine, des communes ou des intercommunalités.

Faire découvrir les ENS… en jouant

Pour 2026, le Département a choisi de dynamiser la découverte de ses ENS en s’appuyant sur le jeu. 
C’est tout le sens de la gamification Tèrra Aventura : les parcours qui s’appuient sur un Espace Naturel 
Sensible permettent désormais de gagner un badge virtuel « ENS des Deux-Sèvres ». Une façon ludique 
de relier entre eux les sites du réseau, de valoriser leur richesse et d’inviter les joueurs à prolonger la 
découverte d’un site à l’autre.

Le parcours du Bois de la Garenne rejoint ainsi une famille de parcours déjà bien implantée : Tèrra 
Aventura s’appuie sur 9 ENS deux-sévriens, qui ont rassemblé près de 30 000 joueurs en 2025. Une 
belle démonstration que nature et loisir peuvent faire bon ménage.

Les ENS des Deux-Sèvres en quelques repères : c’est un réseau départemental de 37 sites poursuivant 
deux objectifs : préserver la nature et ouvrir au public ; les gestionnaires sont le Département, le CEN, 
les communes, les EPCI ; 10 sites sont valorisés par Tèrra Aventura ; environ 30 000 joueurs sur les 
parcours ENS en 2025.
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EN BREF :
•	 1 nouveau parcours Tèrra Aventura à 

Saint-Romans-lès-Melle ;
•	 37 Espaces Naturels Sensibles qui 

constituent aujourd’hui le réseau 
départemental ;

•	 9 ENS déjà valorisés par un parcours 
Tèrra Aventura en Deux-Sèvres ;

•	 Un badge virtuel « ENS des Deux-
Sèvres » à gagner en jouant.

Le chiffre

37
C’est le nombre d’Espaces Naturels 
Sensibles qui composent aujourd’hui le 
réseau départemental des Deux-Sèvres des 
sites protégés pour leur biodiversité et leur 
ressource en eau, et ouverts à tous. Avec 
le Bois de la Garenne, dix d’entre eux sont 
désormais à découvrir en jouant, grâce à Tèrra 
Aventura.
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L’engagement du Département 

Le Département finance et coordonne la création du nouveau parcours de Saint-Romans-lès-Melle, et 
prend annuellement en charge le coût de déploiement départemental du dispositif Tèrra Aventura, soit 
8 400 €.

Pour 2026, il consacre par ailleurs une enveloppe d’investissement de plus de 8000€ 
à la gamification des ENS (création du badge virtuel « ENS des Deux-Sèvres » et 
parcours pédestre) venant compléter les 8400 € de fonctionnement inscrits au budget. 

Cet effort s’inscrit dans une politique ENS plus large : au budget 2026, le Département a inscrit 64 800 € 
en fonctionnement et 293 000 € en investissement pour la préservation, la gestion et la valorisation de 
ses Espaces Naturels Sensibles.

De son côté, l’Office de tourisme Mellois en Poitou finance et assure l’entretien du parcours au quotidien.

« Ce parcours est le fruit d’un travail 
collectif, entre le Département, la 

commune de Saint-Romans-lès-Melle et 
l’EPIC tourisme Mellois en Poitou. C’est 
cette alliance des acteurs locaux qui fait 
la force de notre action : le Département 

apporte le cadre et les moyens, le territoire 
apporte sa connaissance des lieux ».

Séverine VACHON,
Vice-présidente du Département

des Deux-Sèvres en charge du développement 
durable, des PNR et des ENS

Les chiffres

Plus de 16 000 €
C’est l’engagement du Département en 
2026 pour développer Tèrra Aventura en 
Deux-Sèvres.

130 000 personnes 
se sont déplacées en 2025 sur les 
parcours Tèrra Aventura en Mellois.


